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RESUMO

Este trabalho apresenta o desenvolvimento do e-book de romantasia A Marca do Dragdo, a
partir da integracdo entre escrita criativa e design editorial. O projeto teve como objetivo
construir uma experiéncia narrativa imersiva por meio da articulagdo entre elementos
literarios, visuais e graficos. A metodologia foi estruturada em cinco etapas: pesquisa
bibliografica, analise de similares, desenvolvimento da narrativa, desenvolvimento editorial e
avaliacdo com leitores beta. A constru¢ao da obra envolveu a concep¢dao de um universo
ficcional proprio, seus personagens, reinos e sistema de magia, além do desenvolvimento da
identidade visual, capa, mapa, ilustragdo, definicdo da paleta cromatica, selecdo tipografica e
diagramacdo. O prototipo foi submetido a avaliacdo de oito leitores beta, cujas respostas
permitiram identificar aspectos relacionados a experiéncia de leitura e orientar o refinamento
do projeto. A avaliagdo geral apresentou resultado positivo, com média de 4,75 de 5 estrelas.
A partir dos resultados, foram realizados ajustes graficos e textuais, incluindo alteragdes
tipograficas e de diagramacao e a incorporacao de recurso ilustrativo. Como resultado, foram
desenvolvidas versdes finais nos formatos PDF, com layout fixo, e EPUB, com layout fluido,
ampliando as possibilidades de acesso e leitura da obra em diferentes dispositivos. O
desenvolvimento evidencia as possibilidades de integracdo entre narrativa e design editorial

na materializagcdo visual de uma obra literaria autoral em formato digital.

Palavras-chave: design editorial; escrita criativa; e-book; romantasia.



ABSTRACT

This work presents the development of the romantasy e-book A Marca do Dragdo through the
integration of creative writing and editorial design. The project aimed to create an immersive
narrative experience through the combination of literary, visual, and graphic elements. The
methodology was structured into five stages: bibliographic research, analysis of similar
works, narrative development, editorial development, and evaluation with beta readers. The
development of the work involved the creation of an original fictional universe, including its
characters, kingdoms, and magic system, as well as the development of its visual identity,
cover, map, and illustration, in addition to the definition of the color palette, typographic
selection, and layout. The prototype was evaluated by eight beta readers, whose responses
made it possible to identify aspects related to the reading experience and guide the refinement
of the project. The overall evaluation showed positive results, with an average rating of 4.75
out of 5 stars. Based on these results, graphic and textual adjustments were made, including
typographic and layout changes and the incorporation of an illustrative element. As a result,
final versions were developed in PDF, with a fixed layout, and EPUB, with a reflowable
layout, expanding the possibilities for accessing and reading the work on different devices.
The development highlights the possibilities of integrating narrative and editorial design in

the visual materialization of an original literary work in digital format.

Keywords: editorial design; creative writing; e-book; romantasy
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1 INTRODUCAO

A leitura sempre esteve presente na vida da autora deste projeto como forma de
entretenimento, conforto emocional e aproximagao com diferentes perspectivas e realidades.
Mais do que um habito, os livros tornaram-se um espaco de refligio e imaginagdo,
despertando interesse pelas historias, pelos universos ficcionais e pelas emogdes transmitidas
por meio da narrativa.

Durante a adolescéncia, esse interesse foi impulsionado pelo contato com fanfictions,
ou fanfics, narrativas produzidas por fas que utilizam referéncias preexistentes como ponto de
partida para a criagdo de novas historias. Nesse percurso, as fanfics funcionaram como uma
forma de aproximagdo com a leitura, especialmente por partirem de produgdes mididticas com
as quais a autora ja possuia familiaridade, como filmes e séries. Essa proximidade tornou o
contato com as narrativas mais acessivel e contribuiu posteriormente para o interesse por
obras autorais de fantasia. As pesquisadoras Lana e Gracioso (2025) apontam que a
familiaridade com enredos preexistentes pode tornar a experiéncia de leitura mais prazerosa e
envolvente para o publico jovem, além de auxiliar na compreensao da estrutura dos textos.

A partir da leitura dessas narrativas, surgiu também o interesse pela escrita e pelo
design. O contato com plataformas voltadas a criagdo e ao compartilhamento de fanfics, como
Wattpad e +Fiction (antigo Nyah! Fanfiction) possibilitou uma aproximagdao com a producao
literaria e com comunidades de leitores e autores, despertando o interesse pela criacdo de
personagens, ambientacdes, relagdes interpessoais dentro da ficgdo e pelas capas das obras.
Posteriormente, o contato frequente com obras de fantasia ampliou esse interesse para a
possibilidade de construir mundos, personagens e sistemas proprios, estimulando o desejo de
transformar referéncias, sentimentos e ideias em uma narrativa autoral. A escrita passou,
ainda, a representar uma forma de expressdo pessoal e organizacdo criativa. Em sua pesquisa
de conclusdo de curso em Psicologia, Bertagnolli (2020) aponta que o processo de escrita
pode atuar como ferramenta de reflexdo e elaboracdo subjetiva, especialmente entre jovens
adultos. Assim, o projeto surge também do desejo pessoal da autora de transformar anos de
contato com a literatura fantastica, somados a experiéncia de produzir textos avulsos, em uma
obra autoral propria.

Dentro da literatura fantastica, o subgénero romantasia destacou-se como principal
inspiracdo para este projeto. A romantasia combina elementos caracteristicos da fantasia,
como magia, criaturas ficticias, conflitos politicos e universos imaginarios, com o

desenvolvimento de relagdes afetivas e emocionais entre os personagens. Caracterizado por
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protagonistas femininas marcantes e pelo forte apelo emocional, o género consolidou-se como
uma tendéncia mercadoldgica impulsionada principalmente pelas redes sociais, especialmente
no TikTok, onde hashtags' relacionadas ao tema ultrapassaram a marca de 14 bilhdes de
visualizacdes (Sguario, 2025).

Além do interesse narrativo, também existe forte identificagdo com a construg¢ao
estética presente nesse tipo de obra. Livros de fantasia frequentemente utilizam elementos
visuais capazes de ampliar a imersdo do leitor, como capas com ornamentagdo elaborada,
paletas de cores especificas, tipografias elegantes e projetos graficos que dialogam
diretamente com o universo da narrativa. Nesse contexto, o design editorial exerce papel
fundamental na experiéncia de leitura, atuando ndo apenas como suporte visual, mas também
como extensdo da identidade da obra. Segundo os pesquisadores da UNESP, Zugliani e
Moura (2019), o objeto editorial contemporaneo ultrapassa sua funcdo informativa e passa a
integrar experiéncias culturais, estéticas e de consumo.

Somadas aos aspectos visuais e graficos caracteristicos do livro impresso, as
transformagdes tecnologicas ampliaram as possibilidades de producdo e consumo de obras
literarias. O desenvolvimento das plataformas digitais de leitura permitiu o surgimento de
novos formatos editoriais, que passaram a integrar o cenario contemporaneo do mercado
editorial. Entre eles, destaca-se o e-book, ou livro eletronico, que vem ganhando espaco por
oferecer diferentes formas de acesso, distribui¢do e interagdo com o conteudo. Embora
apresente algumas limitagdes quando comparado ao livro fisico, como a auséncia de
elementos tateis, da materialidade do objeto e da experiéncia sensorial proporcionada pelo
manuseio das paginas, o e-book consolidou-se como uma alternativa relevante para a leitura
contemporanea. Trata-se de uma publicagdo em formato digital que pode ser acessada por
computadores, tablets, smartphones e leitores digitais especificos, permitindo o
armazenamento de diversas obras em um unico dispositivo (Gogoni, 2023). Entre suas
principais vantagens estdo a praticidade, a portabilidade, a facilidade de distribui¢do e o
acesso imediato ao contetido, além de recursos que favorecem a experiéncia do usuario, como
ajustes de fonte, navegagao por capitulos e integracao com plataformas digitais de leitura. Sua
constru¢do envolve ndo apenas o contetido textual, mas também aspectos relacionados a
organizacgdo visual, formata¢do, compatibilidade entre dispositivos e escolha dos formatos e

plataformas de publicacdo (Gogoni, 2023). Essa evolugdo tecnoldgica amplia as formas de

'Hashtags sdo termos ou expressdes precedidos pelo simbolo da cerquilha (#), utilizados nas redes sociais para
categorizar conteudos e reunir publica¢des relacionadas a um mesmo assunto. (RD Station, 2026).
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leitura na atualidade, visto que, conforme apontam os professores Miranda e Sousa (2013, p.
144):

O ebook ndo se apresenta necessariamente como um concorrente do livro. Apesar de
ser equiparado ao livro impresso, o livro eletronico surge como uma possibilidade de
maior aproximacdo da cultura livresca com a sociedade do conhecimento, onde as
necessidades de acesso rapido a informagéo e de interagdo com o contetido se fazem
cada vez mais prementes.

Dessa forma, este trabalho propde o desenvolvimento do e-book de romantasia 4
Marca do Dragdo, contemplando tanto a criagdo literdria — ainda que em estagio inicial de
desenvolvimento’ — quanto o desenvolvimento visual e editorial da obra. O projeto busca
integrar escrita criativa e design editorial na constru¢do do livro digital, considerando aspectos
narrativos, estéticos, graficos e conceituais caracteristicos do género, de modo a contribuir

para a identidade visual da obra e para a experiéncia de leitura do publico.

1.1 Justificativa

O desenvolvimento do e-book de romantasia A Marca do Dragdo surge da
convergéncia entre dois interesses centrais da autora: a literatura fantistica e o design
editorial. Ao longo dos anos, o contato frequente com livros de fantasia, fanfictions e
plataformas digitais de leitura despertou ndo apenas o interesse pela narrativa ficcional, mas
também pela criacdo de obras proprias, unindo escrita criativa e desenvolvimento visual.

No campo do design, o projeto se justifica pela oportunidade de aplicar
conhecimentos de design editorial na constru¢do de um produto autoral, explorando processos
de concepgdo, planejamento visual e organizagao grafica voltados a experiéncia de leitura no
formato digital.

Além disso, o crescimento do género romantasia no mercado editorial evidencia a
relevancia da proposta. A combinagdo entre fantasia e romance tem atraido um nimero
crescente de leitores, especialmente entre o publico jovem adulto, impulsionando discussdes
sobre representacao, constru¢do de universos ficcionais e novas formas de consumo literario.
Nesse contexto, a criagdo de uma obra autoral permite desenvolver um projeto alinhado as
tendéncias contemporaneas do mercado editorial.

A escolha pelo formato e-book esta relacionada a acessibilidade e as possibilidades

de distribui¢do digital. Segundo Zugliani e Moura (2019, p. 148):

A pratica da auto publicagdo associada ao pensamento do design faz florescer a
importante fun¢do social deste segmento. Com o acesso aos meios de producdo

20 planejamento narrativo prevé a expansio do universo de 4 Marca do Dragdo em uma trilogia literaria.
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facilitado, organizag@o e projeto, vé-se uma movimentagdo em que pessoas que nao
tinham condigdo (financeira ou social) para produzir, agora se expressam por meio

do objeto editorial de diversas maneiras.

Cabe ressaltar que, por se tratar de um projeto com escopo académico delimitado, o
desenvolvimento do texto literdrio serd apresentado em sua etapa inicial, com foco na
concepgao do universo ficcional, na estrutura narrativa e na producdo do primeiro capitulo
como prova de conceito. O valor central do trabalho reside na documentagao do processo
criativo e editorial, demonstrando como o design pode atuar na materializacdo de uma obra

literaria desde suas fases iniciais.

1.2 Objetivo Geral

Desenvolver o e-book de romantasia A Marca do Dragdo, integrando escrita criativa
e design editorial para construir uma experiéncia narrativa imersiva através de elementos

visuais, graficos e literarios.

1.3 Objetivos Especificos

e Analisar obras do género romantasia para identificar padrdes visuais e narrativos
caracteristicos que possam orientar o projeto editorial.

e Compreender os fundamentos do design editorial aplicados a producao de livros
digitais.

e Ampliar o repertério dos elementos visuais e graficos do projeto editorial.

2 METODOLOGIA

O desenvolvimento do livro digital 4 Marca do Dragdo sera dividido em cinco
etapas principais: pesquisa bibliografica, analise de similares, desenvolvimento da narrativa,
desenvolvimento editorial e avaliagdo com leitores beta’.

e Pesquisa bibliografica: consiste no levantamento e estudo de referéncias
relacionadas ao design editorial, objeto livro, livros digitais, escrita criativa, narrativa e

romantasia. Serdo consultados livros, artigos cientificos, trabalhos académicos e outras

3Leitor beta & aquele que avalia uma obra antes de sua publicagdo e fornece comentarios ao autor, contribuindo
para a identificagdo de possiveis ajustes e melhorias.
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publicagdes pertinentes, com o objetivo de construir a fundamentagao tedrica que orientard as
decisdes projetuais adotadas ao longo do desenvolvimento do trabalho.

e Analise de similares: contempla a observagdo de obras representativas do género
romantasia, considerando aspectos narrativos e visuais como constru¢do de personagens,
ambientacdo, capa, tipografia, paleta cromatica e recursos graficos utilizados para comunicar
visualmente o género. Os resultados obtidos servirdo como referéncia para o desenvolvimento
da identidade visual e editorial do projeto.

e Desenvolvimento da narrativa: compreende a concepgao do universo ficcional
da obra, incluindo a defini¢cdo dos personagens, do sistema de magia, dos reinos, dos conflitos
centrais e da estrutura narrativa. Nesta etapa também sera elaborada a escrita do primeiro
capitulo, que servird como demonstracdo da proposta literaria e como base para a aplicacao do
projeto editorial.

e Desenvolvimento editorial: consiste na definicdo da identidade visual do e-book,
contemplando a criagdo da capa, do mapa do universo ficcional, da ilustracdo, da paleta
cromatica, da selegdo tipografica e dos demais elementos graficos que compdem a publicacao.
Também serd realizada a diagramagdo do primeiro capitulo, considerando principios do
design editorial, legibilidade, hierarquia visual e experiéncia de leitura em dispositivos
digitais, resultando em um prototipo editorial que materializa a proposta desenvolvida neste
trabalho.

e Avaliacdo com leitores beta: apds a finalizacao do prototipo, sera realizada uma
etapa de avaliagdo com leitores beta, que terdo acesso ao material desenvolvido e serdo
convidados a registrar suas percepcdes por meio de um formulario. A selecdo dos
participantes buscard contemplar predominantemente mulheres jovens adultas, por
constituirem o principal publico-alvo definido para a obra, mas também incluird leitores de
outros perfis, incluindo participantes do género masculino, com o objetivo de observar
diferentes percepgdes sobre a narrativa e o projeto editorial. O formulério abordara aspectos
relacionados a compreensao da narrativa, interesse pela continuidade da historia, personagens,
legibilidade, diagramacao, identidade visual e experiéncia geral de leitura. As respostas serao
utilizadas para identificar aspectos positivos, dificuldades e possibilidades de aprimoramento

do protoétipo.

3 REFERENCIAL TEORICO
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Este capitulo apresenta os fundamentos tedricos que orientam o desenvolvimento do
projeto, abordando aspectos relacionados ao design editorial, ao objeto livro, aos livros

digitais e ao género romantasia.

3.1 Design editorial e objeto livro

Historicamente, a concepg¢do visual de publicagdes carrega um peso significativo
para a profissdo, visto que “o design do livro ¢ um dos primeiros exemplos do que hoje

2 9

chamamos de ‘design grafico’ ” (Roberts, 2007, p. 6). Partindo dessa premissa, o livro pode
ser compreendido ndo apenas como suporte para a leitura, mas como um artefato resultante de
diferentes decisoes de projeto. Essa amplitude pode ser observada na propria organizagao da
obra compilada por Fawcett-Tang (2007), que aborda o design do livro a partir de quatro
aspectos: embalagem, navegagao, estrutura e especificagao.

Nesse cenario, a producgdo editorial contemporanea deixa de ser uma linha de
montagem massificada para se tornar um processo estratégico. O designer passa a atuar
ativamente em duas frentes complementares: o design da capa, responsavel por comunicar a
esséncia da narrativa antes mesmo da leitura, e a diagramac¢do do miolo, que organiza a
hierarquia visual e a tipografia. Como definem Zugliani ¢ Moura (2019), o "objeto editorial"
atual estabelece um didlogo direto com o leitor. Assim, as decisdes graficas ndo atuam como
meros enfeites, mas como dimensdes fundamentais para amplificar o alcance da obra e
qualificar a experiéncia de leitura.

Embora as discussdes classicas sobre o "objeto livro" estejam fortemente associadas
a materialidade tatil do papel, os principios do design editorial permanecem como alicerce no
ambiente digital. No desenvolvimento de um e-book, a experiéncia sensorial tatil ¢ substituida
pela adaptacdo a interface das telas. O desafio, portanto, ndo ¢ tentar reproduzir caracteristicas
fisicas no formato digital, mas aplicar o mesmo rigor projetual. Escolhas precisas em relacao
a diagramacgdo e identidade grafica assumem o papel de ancorar o universo ficcional,
garantindo uma leitura imersiva, fluida e esteticamente coerente com as particularidades do

suporte escolhido.

3.2 Livros digitais

A ascensdo da cultura digital trouxe metamorfoses significativas para o mercado

literario, destacando-se o formato e-book (livro eletronico). Originado na década de 1970 com
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o Projeto Gutenberg — quando Michael Hart digitalizou a Declaracdo de Independéncia dos
Estados Unidos —, o livro digital evoluiu para englobar uma vasta variedade de formatos,
géneros e interfaces (Lebert, 2005 apud Miranda; Sousa, 2013).

Os livros digitais democratizaram o acesso a literatura, permitindo que obras
cruzassem fronteiras de forma instantdnea. Além disso, plataformas de leitura digital
influenciaram a forma de consumo dos jovens leitores, servindo de base para comunidades
virtuais onde a leitura deixa de ser um ato solitario e passa a ser uma pratica coletiva e de
pertencimento, fortemente impulsionada por redes sociais (Ramos et al., 2026). Além das
possibilidades de acesso e distribuicdo, o desenvolvimento de um livro digital exige atengdo
aos aspectos do design editorial, como legibilidade, organizagdo das informagdes, hierarquia
visual e adaptacao da publicacdo aos diferentes dispositivos de leitura. Dessa forma, o projeto
grafico exerce papel fundamental para garantir uma experiéncia de leitura confortavel e

compativel com o formato digital.

3.3 Escrita criativa

A escrita criativa, aliada a cultura participativa, tem se mostrado um pilar essencial
no letramento literario e no desenvolvimento de jovens adultos. Um reflexo direto disso ¢ a
popularizagao das fanfics. Para o pesquisador Almeida (2023), as fanfics funcionam como
estratégias didatico-pedagdgicas na cultura digital, transformando leitores em produtores
ativos de conteudo. Ao se apropriarem de universos ja existentes, os jovens reinventam
narrativas, exploram tensdes e ideais proprios, o que contribui significativamente para o seu
desenvolvimento pessoal e cultural (Riscado, 2025).

Para além da criatividade, a escrita possui um forte impacto psicoldgico. Pesquisas
baseadas no trabalho de James W. Pennebaker demonstram que a "escrita expressiva" ou
"escritoterapia" funciona como um importante recurso de autoconhecimento e alivio
emocional (Bertagnolli, 2020). Nesse sentido, a produ¢do de narrativas ficcionais possibilita a
construgdo de novos significados e experiéncias, aspecto que dialoga com a proposta deste

trabalho ao integrar escrita criativa e desenvolvimento editorial.

3.4 Romantasia

A romantasia ¢ um subgénero literario hibrido que combina elementos da literatura

de fantasia com o desenvolvimento central de uma trama romantica e que tem alcangado
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crescente popularidade no mercado editorial contemporaneo (Capoia, 2026). Diferentemente
da fantasia tradicional em que o romance ocupa uma posi¢do secundaria, na romantasia a
relagdo amorosa assume papel relevante no desenvolvimento da trama e se articula aos
conflitos do universo fantastico (Capoia, 2026). Essa combinacdo também pode se refletir na
apresentacao visual das obras, por meio de capas e projetos graficos que recorrem a elementos
associados aos seus universos ficcionais. No presente trabalho, essas caracteristicas servem
como referéncia para a construcgao visual do e-book, buscando estabelecer uma relagdo entre o

projeto editorial e o universo narrativo de 4 Marca do Dragdo.

3.5 Analise de similares

Para compreender a aplicacdo do design editorial e da construcdo de narrativas
dentro da romantasia, faz-se necessaria a analise de obras que se consolidaram como alguns
dos maiores expoentes do género no mercado atual. A analise de similares foca em observar
como o projeto grafico, as capas e a estrutura narrativa conversam com o publico-alvo. As
obras foram selecionadas ndao apenas por sua relevancia comercial, mas também por
apresentarem caracteristicas narrativas e visuais que dialogam diretamente com a proposta

deste projeto.

1. Corte de Espinhos e Rosas (Sarah J. Maas): Obra fundamental para a popularizagao
recente do género, combinando elementos de fantasia e romance e direcionando-se
principalmente ao publico New Adult’. A analise visual considera a variedade de capas
e edicoes da obra, observando diferengas na composi¢do, na ornamentacdo, na
tipografia e no uso de elementos simbolicos associados ao universo fantastico. Além
dos aspectos gréficos, a obra também ¢ utilizada como referéncia para a construgdo da

ambientacdo fantastica e do niicleo feérico’ proposto para este projeto.

‘New Adult ¢ uma categoria literaria situada entre a literatura Young Adult (jovem adulto) e a adulta,
caracterizada por abordar temas relacionados ao inicio da vida adulta e as transi¢des proprias desse periodo
(Almeida, 2013).

>Que denota magia, que pertence ao mundo da fantasia: Fadas sdo feéricas.
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Imagem 01 - Diferentes capas e edicoes de Corte de Espinhos e Rosas

DE

Fonte: Elaborada pela autora a partir de Livraria Guilherme Freire e Amazon (2026).

2. Quarta Asa (Rebecca Yarros): A obra combina uma academia de guerra, cavaleiros de
dragdes e alta tensdo romantica. Editorialmente, destaca-se pelo uso de bordas
pintadas e uma iconografia marcante com dragdes. Esses aspectos serdo utilizados
como referéncia para a construcao dos dragdes presentes na narrativa, além de orientar

a defini¢do da identidade visual e da paleta cromatica do projeto editorial.

Imagem 02 - Capa da edic¢io especial de Quarta Asa
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Fonte: Amazon (2024).
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3. De Sangue e Cinzas (Jennifer L. Armentrout): A obra destaca-se pela constru¢ao de
mundo centrada em reinos, profecias e na desconstrucdo de dogmas religiosos
vivenciados pela protagonista. A andlise visual revela uma identidade grafica
padronizada, caracterizada pelo uso de armas, elementos organicos e simbolos que
reforcam a atmosfera de mistério e conflito. Essas caracteristicas serdo utilizadas
como referéncia para a construcdo de uma atmosfera mais sombria, orientando o

desenvolvimento de parte do universo ficcional proposto neste trabalho.

Imagem 03 - Capas dos trés primeiros volumes da série De Sangue e

Cinzas
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Fonte: Amazon (2022).

3.6 Narrativa

A narrativa corresponde ao conjunto de elementos responsaveis pela organizacao dos
acontecimentos de uma obra literaria. Segundo a professora e pesquisadora Gancho (2006),
ela € composta por aspectos como enredo, personagens, tempo, espago e narrador, que atuam
de forma integrada para construir sentido e envolver o leitor ao longo da historia.

Na literatura fantastica, a narrativa envolve também a construgdo de um universo
ficcional proprio, conhecido como worldbuilding. Esse processo consiste na definicdo das
regras que regem o mundo imaginario, incluindo aspectos histdricos, culturais, politicos e
magicos, contribuindo para a coeréncia interna da obra e para a imersao do leitor.

Além da ambientagdo, os personagens desempenham papel central na conducdo da

trama. Segundo Christopher Vogler (2006), personagens consistentes sdo aqueles que
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apresentam objetivos claros, enfrentam conflitos significativos e passam por transformacgdes
ao longo da jornada narrativa. Essas mudancas contribuem para a construcdo do arco
dramaético e para a conexao emocional entre leitor e personagem.

Dessa forma, a constru¢do de um universo ficcional consistente e de personagens
bem desenvolvidos torna-se essencial para narrativas pertencentes ao género romantasia, em
que elementos fantasticos e relagdes interpessoais se desenvolvem de forma integrada.

Considerando esses aspectos, a narrativa de A Marca do Dragdo sera desenvolvida a
partir da criacdo de um universo ficcional original, da definicdo de seus sistemas politico e
magico, da elaboracdo de personagens com objetivos e conflitos proprios e da construgdo de

uma trama centrada nos temas de pertencimento, identidade e descoberta pessoal.

4 PROJETO EDITORIAL

Esta secdo descreve o percurso de elaboragdo de 4 Marca do Dragdo, da ideia inicial

a configuragdo do e-book.

4.1 Concepc¢ao da narrativa

A concepcdo de 4 Marca do Dragdo foi fundamentada no subgénero da romantasia,
que combina a construcao de universos fantasticos com o desenvolvimento central de uma
trama romantica. O projeto tem como publico-alvo principal mulheres jovens adultas,
enquadrando-se no segmento New Adult. A escolha por esse publico justifica-se por dialogar
com uma fase da vida marcada por mudangas, amadurecimento e pela busca por identidade e
pertencimento, temas que também orientam a narrativa.

A premissa da obra surgiu inicialmente a partir de um exercicio pratico de escrita
criativa: um conto® desenvolvido pela autora como trabalho para a disciplina optativa de Arte
Contemporanea ¢ Novas Midias, cujo titulo foi retomado para este projeto. A partir desse
primeiro contato com os personagens € a ambientagdo, consolidou-se o interesse da autora
pela possibilidade de expandir esse material para construir um universo original e

aprofundado. A escolha por utilizar criaturas miticas, especialmente feéricos e dragdes,

%0 conto 4 marca do Dragdo narra a histéria de Elleirya, uma princesa lidando com fortes crises de ansiedade
diante de um casamento politico arranjado com o principe de um misterioso reino de dragdes. A trama foca na
quebra de expectativas da protagonista em relagdo ao desconhecido e conclui com um tom metalinguistico, no
qual a propria autora reflete sobre o processo criativo e sua identificacdo pessoal com a personagem. A
assinatura “Lorelei”, presente na capa, corresponde ao pseudonimo adotado pela autora, escolhido por ser um
nome frequentemente utilizado por ela como nome de usuario em plataformas digitais.
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funciona tanto como uma forma de escapismo literario quanto como um recurso para abordar
questdes humanas por meio da fantasia. A criagdo de um mundo de fic¢do permite estabelecer
a estrutura da narrativa, universo ficcional, ambientacdo, reinos, sistema de magia, povos €

personagens, contribuindo para o desenvolvimento de uma narrativa coerente e imersiva.

Imagem 04 - Capa do conto original que serviu como ponto de

partida para a expansao do universo ficcional
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Fonte: Elaborada pela autora (2026).

Nesse contexto, a narrativa concentra-se nos desejos ndo realizados de Elleirya e nos
arrependimentos provocados por sua dificuldade de agir. A protagonista ocupa a posicao de
observadora: acompanha os acontecimentos a distdncia, guarda perguntas e sentimentos e
deseja experimentar atividades, mas evita expressar suas vontades. Com a proximidade do
casamento e de sua partida, Elleirya percebe que o tempo que acreditava possuir estd se

esgotando e que, durante anos, observou a propria vida em vez de vivé-la. Esse conflito
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estabelece o ponto de partida de seu arco de transformagdo, que posteriormente se amplia para
questdes relacionadas a identidade e ao pertencimento.

Esses aspectos narrativos, aliados a inser¢do de elementos pessoais da autora,
constituem a base para o desenvolvimento do projeto editorial. A atmosfera introspectiva, os
conflitos da protagonista, a ambientacdo fantastica e as simbologias presentes na narrativa
orientardo as escolhas visuais relacionadas a identidade grafica, a capa, as ilustragdes, a paleta

cromatica e a diagramagao do e-book.

e Estrutura narrativa
A estrutura narrativa foi planejada para acompanhar a trajetoria da protagonista de
forma linear, desde a apresentacdo do universo ficcional até o desenvolvimento dos principais
conflitos da histéria. A narrativa serd escrita em primeira pessoa € no tempo presente,
adotando exclusivamente o ponto de vista de Elleirya Dorenoir. Essa escolha busca aproximar
o leitor de suas percepgdes, emogdes e descobertas ao longo da trama, favorecendo uma

experiéncia mais imersiva.

Sinopse:

Elleirya Dorenoir, princesa do reino feérico de Faerylar, sempre acreditou conhecer
seu lugar no mundo. Criada em meio ao luxo e as tradi¢gdes da corte, sua vida muda
completamente quando um acordo politico a obriga a se casar com Riardon Valtheris, herdeiro
do isolado reino dragontino de Valthar.

Longe de casa e cercada por uma cultura completamente diferente, Elle precisa lidar
com a adaptagdo ao novo reino enquanto tenta compreender os mistérios envolvendo os
dragontinos, seus vinculos magicos e as antigas tensdes entre os povos de Gardyn. Ao mesmo
tempo, ela trabalha secretamente em seu verdadeiro objetivo ao aceitar o casamento, sem

imaginar que os acontecimentos em Valthar mudardo completamente os rumos de seus planos.

e Universo ficcional
O universo ficcional de 4 Marca do Dragdo foi concebido para sustentar os
acontecimentos da narrativa e contribuir para a constru¢do da identidade visual da obra. Sua
estrutura combina elementos caracteristicos da romantasia, como reinos independentes,
criaturas fantasticas, sistemas de magia e conflitos politicos, buscando criar um cenario

coerente para o desenvolvimento da historia. Embora inspirado em referéncias do género, o
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universo foi desenvolvido de forma autoral, estabelecendo regras proprias para seus

habitantes, relagdes de poder e funcionamento da magia.

e Ambientacao

A Marca do Dragdo ¢ ambientada em Gardyn, um continente ficticio formado por
cinco reinos independentes: Cionar, Faerylar, Valthar, Thalassar ¢ Noctari. Além desses
territorios, existem as Cidades Livres, regides sem dominio de qualquer coroa onde convivem
individuos de diferentes povos. A disposicao geografica desses territdrios pode ser visualizada
no mapa apresentado na Se¢ao 4.4.

Apos a Grande Guerra de Sayar, os reinos passaram a viver de forma mais isolada,
desenvolvendo culturas, organizagdes politicas e caracteristicas proprias. Essas diferengas
constituem a base dos conflitos presentes na narrativa e orientam a constru¢do do universo

ficcional da obra.

e Reinos
Os cinco reinos de Gardyn foram desenvolvidos de modo a apresentar identidades
proprias, tanto do ponto de vista narrativo quanto visual. Cada territério possui caracteristicas
geogréaficas, culturais, politicas e arquitetonicas especificas, que contribuem para a construcao

do universo ficcional e influenciam diretamente a ambientacao da historia.



Imagem 05 - Quadro dos reinos do continente de Gardyn e suas caracteristicas.

REINOS DO CONTINENTE DE GARDYN

CIONAR - REINO DOS
HUMANOS

CARACTERISTICA

LOCALIZADO NA REGIAQ CENTRAL DE GARDYN, DESTACA-SE PELO GRANDE
TERRITORIO, INTENSA ATIVIDADE COMERCIAL E ELEVADO
DESENVOLVIMENTO ECONOMICO. SUA SOCIEDADE VALORIZA O
PROGRESSO, A EXPANSAO TERRITORIAL E © PODER POLITICO.

FAERYLAR - REINO DOS
FEERICOS

CARACTERIZADO PELA FORTE INTEGRACAO COM A NATUREZA E GRANDE
PRODUCAO AGRICOLA. SUA CULTURA VALORIZA A ARTE, A LITERATURA, A
RELIGIAO E A DIPLOMACIA,

VALTHAR - REINO DOS
DRAGOES

SITUADO EM UMA REGIAO MONTANHOSA E DE CLIMA FRIO. POSSUI
ARQUITETURA DE INFLUENCIA COTICA E UMA SOCIEDADE BASEADA NA
DISCIPLINA, NA COMPETENCIA E NA RESPONSABILIDADE.

THALASSAR - REINO
OCEANICO

REINO FORMADO POR ARQUIPELAGOS, RESPONSAVEL PELO CONTROLE
DAS PRINCIPAIS ROTAS MARITIMAS DE GARDYN., SUA ECONOMIA ESTA
VOLTADA AD COMERCIO E A NAVEGACAD, MANTENDO POSICAO POLITICA
TRADICIONALMENTE NEUTRA.

NOCTARI - REINO DO
SUBMUNDO

LOCALIZADO EM EXTENSAS CAVERNAS SUBTERRANEAS. APESAR DA
APARENCIA SOMBRIA, POSSUI UMA SOCIEDADE ORGANIZADA,
MARCADA PELA VALORIZACAO DA FAMILIA, DA LEALDADE E DO

CONHECIMENTO.

Fonte: Elaborada pela autora (2026).
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Com o objetivo de orientar a construgao visual dos reinos, foram reunidas referéncias

conceituais que representam a atmosfera pretendida para cada territorio. A selecdo das

imagens levou em consideragdo estilos artisticos e arquitetonicos que dialogam com a estética

desejada para o projeto, buscando traduzir visualmente a identidade de cada reino e servir

como apoio durante o desenvolvimento dos elementos graficos da obra.



Imagem 06 - Representacio conceitual das referéncias dos cinco reinos.
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Fonte: Elaborada pela autora com imagens do Pexels (2026).
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e Sistema de magia e povos
O sistema de magia de 4 Marca do Dragdo foi desenvolvido a partir de Sayar, o
Primeiro Dragdo. Segundo a narrativa, apds sua morte, sua energia espalhou-se por Gardyn,
enquanto seu coragdo fragmentou-se, dando origem aos Objetos Prismaticos, artefatos

capazes de provocar profundas transformagdes no mundo e em seus habitantes.
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Toda magia existente no universo da obra possui essa mesma origem. No entanto,
cada povo desenvolveu uma forma propria de acessa-la: os feéricos estabelecem uma conexao
com a natureza, os dragontinos manifestam seus poderes por meio de vinculos e runas’
(alguns dragontinos conseguem se transformar em dragdes. Os que ndo conseguem, podem se
vincular aos que se transformam e usufruir parcialmente de seus poderes), os noctaris
apresentam caracteristicas vampiricas®, o povo oceanico (constituido por seres com diferentes
caracteristicas associadas ao ambiente marinho) possui uma relagdo propria com a energia
magica ligada ao oceano e as bruxas utilizam a magia por meio do estudo e da compreensdo
dessa energia.

A construcdo desse sistema buscou estabelecer regras e¢ limitagdes para o uso da
magia, contribuindo para a coeréncia do universo ficcional e para o desenvolvimento dos

conflitos da narrativa.

e Personagens

Os personagens foram desenvolvidos de forma a contribuir para os principais
conflitos da narrativa e para a construgdo do universo ficcional. Entre os personagens centrais
estdo Elleirya Dorenoir, protagonista inspirada em aspectos da personalidade, das
experiéncias e das emocdes da propria autora; Jacob Vallen, seu guarda pessoal e um de seus
vinculos mais proximos; e Riardon Valtheris, personagem apresentado no proélogo como
recurso para antecipar sua importancia na narrativa e despertar a curiosidade do leitor. Os
demais personagens surgiram da combinagdo de tragcos, comportamentos e experiéncias de

pessoas conhecidas pela autora, adaptados as necessidades da narrativa.

4.2 Capa

A capa atua como o principal elemento de persuasdo em um projeto editorial, sendo

decisiva para a avaliagdo inicial do publico sobre a qualidade da obra (Roberts, 2007). Assim,

A palavra runa deriva de um termo nordico antigo que significa "segredo" ou "mistério". Originalmente, as
runas correspondiam aos caracteres de antigos alfabetos utilizados por povos germéanicos e escandinavos entre 0s
séculos II e XI, possuindo fins de escrita, magia ¢ protecdo (Testoni, 2026). No universo ficcional de A Marca do
Dragado, as runas também possuem uma fungdo propria: quando um individuo estabelece um vinculo com um
dragdo, uma runa surge em seu corpo como marca dessa ligagdo, conferindo-lhe parte dos poderes da criatura.

%0s vampiros sdo criaturas presentes em diferentes tradigdes mitologicas e folcléricas, frequentemente
associadas ao consumo de sangue para a manuten¢do de sua existéncia. Em 4 Marca do Dragdo, essa
caracteristica serviu como referéncia principal para a constru¢do dos noctari.
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o ditado popular que recomenda nao julgar um livro por sua capa € contestado pela mecanica

do design grafico, na qual o poder de seducao visual dita o primeiro contato com o leitor.

Imagem 07 - Painel semantico com referéncias de capas do mercado editorial
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Fonte: Elaborada pela autora (2026).

4.2.1 Conceito visual

O conceito visual de 4 Marca do Dragdo surgiu da combinagdo entre diferentes
referéncias que acompanharam o desenvolvimento do projeto. Além das obras analisadas
anteriormente ¢ das tendéncias observadas no mercado editorial da romantasia, a autora
buscou incorporar elementos de sua propria vivéncia.

O principal conceito adotado foi aproximar a obra da estética de um diario. Essa
escolha estd relacionada ao fato de a protagonista, Elleirya, registrar seus pensamentos e
acontecimentos ao longo da histéria em um diario, objeto que desempenha papel importante

na narrativa. A ideia também possui um significado pessoal, uma vez que esse elemento foi
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inspirado no diario da propria autora, estabelecendo uma conexdo entre sua experiéncia

pessoal e a construgdo da obra.

Imagem 08 - Didrio pessoal da autora, utilizado como referéncia

visual
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Fonte: Elaborada pela autora (2026).

A partir desse conceito, pretende-se desenvolver uma proposta visual que reforce o
carater intimo da narrativa, buscando transmitir ao leitor a sensacao de estar em contato com
os registros da propria protagonista. Para isso, serdo explorados arabescos e elementos florais
inspirados na estética da Art Nouveau’, referéncia adotada para representar a corte feérica de
Faerylar. Esses arabescos serdo construidos a partir da releitura de formas presentes em
objetos do cotidiano da autora, como os padrdes de uma colcha de cama e de uma cortina da
casa de sua avd. A incorporacdo dessas referéncias busca estabelecer uma relagdo entre
memorias pessoais € a construcdo visual da obra, reforcando seu carater autoral e afetivo

durante o desenvolvimento do projeto.

°A Art Nouveau é caracterizada pela presenca de linhas ondulantes e dinimicas, a fim de transmitir a ideia de
movimento. Seu estilo se aproxima da estética naturalista, o qual ¢ composto por formas orgéanicas relacionadas
com a natureza (Aidar, [s.d.]).
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Imagem 09 - Referéncias visuais do cotidiano: padrdes da colcha de cama

e da cortina da casa da avé

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

Com o objetivo de explorar diferentes possibilidades para a linguagem visual da
obra, foram produzidos rascunhos iniciais durante o desenvolvimento do projeto. Esses
estudos permitiram investigar a composicdo da capa, a presenca de elementos organicos
inspirados na Art Nouveau e a aplicacdo de arabescos relacionados as referéncias pessoais da
autora. Embora ainda representem uma etapa preliminar do processo criativo, esses registros
contribuiram para a definicdo do conceito que orientara o desenvolvimento da identidade

visual.
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Imagem 10 - Rascunhos da capa
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Fonte: Elaborado pela autora (2026).

4.3 Identidade visual

A identidade visual de 4 Marca do Dragdo tem o objetivo de traduzir visualmente os
principais conceitos definidos para a obra, buscando estabelecer unidade entre narrativa e
projeto editorial. Para isso, serdo explorados aspectos como paleta cromatica, tipografia e
elementos graficos, de modo a construir uma linguagem visual coerente com o universo

ficcional e com a experiéncia de leitura pretendida.

e Paleta cromatica
A paleta cromatica foi definida a partir da combinagdo entre preto, amarelo e
marrom, tendo como principal referéncia visual o contraste entre preto e dourado, combinagao
de cores preferida da autora e incorporada também a protagonista por meio de elementos
como seu diario. Foram selecionados dois tons de amarelo € um tom de marrom, utilizados
tanto individualmente em diferentes elementos da identidade visual quanto combinados para

criar o efeito dourado que estara presente na capa € nos ornamentos.



Imagem 11 - Paleta de cores definida
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Fonte: Elaborada pela autora a partir da ferramenta Adobe Color (2026).

Para assegurar a legibilidade e a acessibilidade visual do material, as cores
escolhidas foram submetidas a um teste de contraste. Utilizou-se a ferramenta Contrast
Checker, da plataforma Coolors, para analisar a aplicagdo dos tons de amarelo sobre os fundos
preto e marrom. O resultado obtido para ambas as combinagdes confirmou a adequagao da
paleta, indicando um bom contraste no geral. Dessa forma, comprova-se que as cores

definidas ndo apenas cumprem seu papel estético e conceitual, mas também garantem o

conforto visual necessario para a leitura.

Imagem 12 - Resultados dos testes de contraste das combinacdes cromaticas
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Fonte: Elaborado pela autora a partir da ferramenta Contrast Checker da plataforma Coolors (2026).
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e Tipografia
A tipografia desempenha um papel fundamental na constru¢dao da identidade visual
do e-book, atuando como o primeiro ponto de contato simbolico com a narrativa. Para a
definicdo da fonte principal, que serd aplicada na capa, realizou-se uma pesquisa tipografica
aprofundada focada em familias de estilo fantasia, caligrafico e gotico. Apos diversas analises
de legibilidade e adequagdo conceitual ao universo da obra, a escolha final recaiu sobre a

fonte Black Chancery.

Imagem 13 - Tipografia principal escolhida para o titulo da obra.

BLKCHCRY.TTF

AMarca do ()ragao

Visto pela primefa vez no DaFont: antes 2005

Fonte: Elaborada pela autora a partir da plataforma DaFont (2026).

A selecdo da Black Chancery justifica-se pelo seu equilibrio preciso entre o peso
histérico da alta fantasia e a fluidez organica do romance. Suas formas caligraficas, com
excelente contraste entre tracos espessos e finos, remetem imediatamente a manuscritos
antigos e didrios pessoais — estabelecendo uma conexao direta com o habito de escrita da

protagonista.

e FElementos graficos
Os elementos graficos tém como objetivo reforcar visualmente a identidade da obra e
contribuir para a constru¢do de um universo coerente com a narrativa. Para isso, foram
desenvolvidos ornamentos, padrdes, simbolos e outros elementos inspirados tanto nas
referéncias visuais do género romantasia quanto em registros pessoais da autora,

reinterpretados por meio de um processo de simplificagdo e adaptagao grafica.



Imagem 14 - Ornamentos, padroes e simbolos

Fonte: Elaborado pela autora a partir do software Adobe Illustrator (2026).

Imagem 15 - Elemento grafico de dragiao

Fonte: Elaborada pela autora a partir do Canva e do Adobe Illustrator (2026).
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A partir dos elementos graficos desenvolvidos, foram realizados diferentes testes de
composi¢do para a capa, explorando variagdes na disposicdo dos ornamentos, do dragdo, da
tipografia e das cores. Esses estudos permitiram comparar diferentes possibilidades visuais e
observar quais combinagdes apresentavam maior coeréncia com o conceito definido para a

obra, orientando a escolha da composicao final.

Imagem 16 - Testes de composicdo para a capa
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Fonte: Elaborada pela autora (2026).

Ap6s a defini¢do da composicao, a proposta foi expandida para a lombada e a quarta

capa, mantendo a mesma linguagem visual e garantindo unidade entre as diferentes partes.
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Imagem 17 - Composic¢io final da capa de A Marca do Dragao
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Fonte: Elaborada pela autora a partir do software Adobe Illustrator (2026).

4.4 Mapa

O mapa foi concebido como um dos principais elementos de apoio a narrativa,
auxiliando na compreensdo da organizagao espacial do universo ficticio e na localizacao dos
reinos ao longo da historia. Além de sua funcdo narrativa, buscou-se desenvolver uma
representacdo visual que dialogasse com a estética da alta fantasia.

Como ponto de partida para sua constru¢do, foi utilizado o mapa do estado do Ceara,
mais especificamente a divisdo de suas mesorregides'®. A escolha dessa referéncia surgiu do
interesse da autora em incorporar ao projeto um elemento relacionado ao estado onde vive.
Como o Ceara possuia sete mesorregides € o universo da obra ¢ composto por cinco reinos,
duas regides foram retiradas, permitindo que a estrutura territorial servisse de base para a

organizagdo inicial do continente ficticio.

Imagem 18 - Mapa de Mesorregioes do Ceara

"As mesorregides eram divisdes territoriais criadas pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica para
agrupar municipios com caracteristicas econdmicas, sociais e naturais semelhantes. Nao existem mais
oficialmente desde 2017.
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Fonte: Baixar Mapas (2025).

Em seguida, as regides remanescentes foram reorganizadas e adaptadas para atender
as necessidades da narrativa, considerando aspectos como a posicao geografica dos reinos,
suas caracteristicas climaticas, relagdes politicas e deslocamentos previstos ao longo da

historia. Essa etapa permitiu transformar a referéncia inicial em uma configuragdo propria
adequada ao universo ficcional.

Imagem 19 - Processo de reorganizacao das regioes para a constru¢io do

continente ficticio
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Fonte: Elaborada pela autora a partir do software Adobe Photoshop (2026).

Para os textos do mapa, foram utilizadas as fontes Beth Ellen e Almendra, escolhidas

por apresentarem estilos que se complementam e dialogam com a estética de mapas de
fantasia.
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Imagem 20 - Tipografias Beth Ellen e Almendra utilizadas na composicao

do mapa
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Fonte: Elaborado pela autora a partir do Google Fonts (2026).

Para complementar a composicdo, foram utilizados icones relacionados as
caracteristicas de cada reino, buscando facilitar sua identificacao e reforcar visualmente as
particularidades dos territorios. Alguns desses elementos foram produzidos com auxilio do
ChatGPT, por meio de ferramenta de inteligéncia artificial generativa, sendo posteriormente
selecionados, editados e adaptados no Adobe Illustrator e no Adobe Photoshop pela autora

para manter a unidade visual do mapa.
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Imagem 21 - Estudos e versdes preliminares do mapa
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Fonte: Elaborada pela autora (2026).

Apos esses estudos, o mapa passou por um refinamento visual, buscando reforgar a

ambientagdo da obra.
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Imagem 22 - Versao final do mapa desenvolvido para a obra

Fonte: Elaborada pela autora (2026).

4.5 Diagramacao

A etapa de diagramacdo do e-book foi executada no software Aftinity. Devido a
necessidade de familiarizagdo técnica com as ferramentas da plataforma, o processo pratico de
montagem foi fundamentado e guiado por materiais de estudo do canal especializado Affinity
Direto ao Ponto.

O arquivo digital foi configurado tendo como base estrutural as dimensdes do
formato A5''. Para garantir o conforto visual durante a leitura em telas, as margens foram
definidas em 160 pixels. Essa escolha teve como objetivo criar um espago de respiro
adequado ao redor do texto, evitando a poluicdo visual. Essa decisdo encontra forte respaldo
nas diretrizes do design cléssico de livros; conforme defende Bringhurst (2005, p. 47), "ndo
importa quao cheia ou vazia, a pagina precisa respirar, ¢ num livro — isto é, num texto longo

feito para ser habitado pelo leitor — ¢é preciso que ela respire em ambas as direcdes". Ao

10 formato A5 corresponde as dimensdes de 148 x 210 mm. Optou-se por utiliz4-lo como base estrutural por ser
uma propor¢do cldssica do mercado editorial, oferecendo dimensdes que se adaptam e escalam de forma
harménica e confortavel para a visualizagcdo em fablets e e-readers.
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aplicar margens generosas, o projeto protege o texto e garante uma navegacao confortavel
para o usudrio.

Para a composi¢ao do corpo de texto dos capitulos, foi selecionada a fonte Literata.
Trata-se de uma tipografia serifada desenvolvida pelo estiidio TypeTogether e encomendada
pelo Google, em 2014, especificamente para o leitor digital Google Play Livros. A fonte foi
projetada para proporcionar uma leitura continua e confortavel em diferentes telas e
densidades de pixels (TypeTogether, 2020), caracteristicas técnicas que justificam sua
aplica¢do no e-book. Além de sua funcionalidade digital, suas proporgdes equilibradas e sua
aparéncia literaria classica contribuem para a imersdo na atmosfera fantastica da obra,

mantendo a legibilidade exigida por textos extensos.

Imagem 23 - Teste de aplicacdo da tipografia Literata utilizando trecho

original da obra
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Fonte: Elaborada pela autora a partir do Google Fonts (2026).

A fim de estabelecer uma hierarquia visual entre o texto principal e os trechos de
abertura dos capitulos, foi escolhida a fonte Pinyon Script para a composi¢do dessas
passagens. A tipografia apresenta formas caligraficas que remetem a escrita realizada com
pena e tinta, além de possuir uma aparéncia menos contemporanea, caracteristicas que
dialogam com o universo fantastico da obra e com a estética de registros manuscritos. Sua
utilizacdo também contribui para conferir um carater mais intimo e pessoal aos trechos,
estabelecendo uma relagdo com o habito de escrita da protagonista. Em contraste com a
familia Literata, utilizada no corpo do texto, a Pinyon Script permite diferenciar visualmente

essas passagens e reforgar seu carater reflexivo dentro da narrativa. A mesma tipografia foi
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aplicada ao titulo do prologo, contribuindo para integra-lo visualmente a proposta grafica das

paginas de abertura e manter a unidade tipografica do projeto.

Imagem 24 - Teste de aplicacdo da tipografia Pinyon Script utilizando trecho

original da obra
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Fonte: Elaborada pela autora a partir do Google Fonts (2026).

Na composi¢do das paginas, optou-se pelo fundo preto no prélogo como forma de
diferencid-lo visualmente do restante da narrativa e criar uma atmosfera de mistério para a
abertura da obra. Essa escolha foi estendida a primeira pagina do Capitulo 1, estabelecendo
uma transi¢do visual entre o prologo e o inicio da narrativa principal. Apos essa abertura, as

paginas seguintes retornam ao fundo claro adotado no restante do miolo.
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Imagem 25 - Aplica¢do do fundo preto na pagina inicial do

prologo

2sCritos por

Eram, em s int £ no que

Fonte: Elaborada pela autora (2026).

Além do contraste entre as fontes do miolo e da abertura, a diagramacao incorporou
0 uso de uma letra capitular para demarcar o inicio do texto narrativo. Esse recurso,
tradicional no design de livros, atua como um sinalizador que guia o olhar do leitor de forma
imersiva para o primeiro pardgrafo. Para a composi¢do dessa capitular, optou-se por utilizar a
fonte Black Chancery, a mesma utilizada no titulo da capa. A escolha busca estabelecer uma

continuidade entre a identidade visual externa e o interior do e-book.
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Imagem 26 - Transi¢do visual entre a pagina de abertura do Capitulo 1 e as

paginas seguintes
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Fonte: Elaborada pela autora (2026).

Apbs a definigdo da estrutura das paginas, foram incorporados a diagramagdo os
demais componentes do e-book, como capa, contracapa, sumario, dedicatéria e mapa. O
elemento grafico do dragdo em sua versdo preenchida também foi utilizado como recurso de
separagdo entre trechos do texto, reforgando a identidade visual ao longo do miolo. Com a
inser¢do e organizagdo desses elementos, chegou-se a versdo prévia da diagramacdo do

protétipo, apresentada a seguir.
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Imagem 27 - Composi¢do prévia da diagramacio do prototipo de 4 Marca do

Dragdo
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Fonte: Elaborada pela autora (2026).

5 PROTOTIPO FINAL

Este capitulo apresenta a etapa conclusiva do desenvolvimento do projeto editorial

de A Marca do Dragao.

5.1 Avaliacao do prototipo com leitores beta

Com o objetivo de avaliar a experiéncia de leitura e identificar possiveis aspectos a
serem aprimorados antes da finalizacdo do protétipo, foi aplicado um formulério on-line a
oito leitores beta apos a leitura do material desenvolvido. A avaliagdo contemplou aspectos
relacionados a narrativa, compreensdo do universo ficcional, personagens, capa, mapa,
tipografia, diagramagdo e experiéncia geral de leitura. O formuldrio foi estruturado como uma
pesquisa de usabilidade e recep¢do de abordagem mista (quali-quantitativa) e encontra-se

disponivel no Apéndice A deste trabalho.
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A analise inicial focou em delinear o perfil demografico e os habitos de consumo dos
participantes. A amostra consistiu de oito leitores, sendo sete situados na faixa etaria de 18 a
24 anos (87,5%) e um na faixa de 25 a 34 anos (12,5%). Em relacdo a identidade de género, a
maioria ¢ composta por leitoras do género feminino (cinco participantes, 62,5%),
complementada por trés participantes do género masculino (37,5%).

Na avaliagdo geral do protétipo, 75% dos leitores avaliaram em 5 estrelas e 25% em
4 estrelas, totalizando uma média de 4,75 de 5. O resultado indica uma percepgao

predominantemente positiva.

Imagem 28 - Resultado da avaliacio geral do prototipo
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Fonte: Elaborada pela autora (2026).

Apesar da alta aprovagdo quanto a narrativa e ao universo ficcional, o formulério

apontou questdes importantes sobre o design editorial:

e Diagramacio e cores: A utilizagdo do fundo preto na pagina inicial do Capitulo 1
causou estranhamento. Leitores relataram surpresa e quebra de imersdo no momento

em que a pagina seguinte retornava abruptamente para o fundo branco.
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Imagem 29 - Resultado da avaliacio sobre a aplicacdo do fundo preto
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Achei maravilhosa a proposta pq € incomum e destaca o prelogo, no entanto, a aplicag&o gréfica fisica
estaria limitada. Gostaria de acrescentar também q estranhei o inicio do capitulo 1 estar na mesma core o
resto sem estar preto.

N&o peguei bem o porqué de ter fundo preto, imaginei que seria pra diferenciar prologo de capitulos normais,
mas como ele parou depois do capitulo fiquei sem entender. Eu acho interessante ter diferenciacdo de fundo
quando ha um motivo especifico pra aquilo.

Gostel pois facilitou a leitura e ambientou a estética de sala fechada cheia de livros velhos e misteriosos. A
pesar de ter gostado desse recurdo no prologo, achei estranho o capitulo 1 ter uma parte preta e uma parte
branca. Quando eu passei a pagina e vi que o fundo do capitulo 1 tinha mudado de cor, cheguei a checar se
meu celular tinha dado algum defeito, tamanha foi a surpresa.

Fonte: Elaborada pela autora (2026).

Legibilidade tipografica: A aplicacdo da fonte manuscrita Pinyon Script nos trechos
de abertura dos capitulos apresentou problemas de acessibilidade. Apenas 25%
consideraram a fonte totalmente legivel, enquanto 25% ndo acharam legivel e 50%

indicaram que estava parcialmente legivel.
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Imagem 30 - Resultado da avaliacio sobre a fonte Pinyon Script

29. A fonte manuscrita utilizada no trecho de abertura dos capitulos esta |0 copiar grafico
legivel?

8 respostas

® Sm
@ Parciamente
@ Nio

Fonte: Elaborada pela autora (2026).

e llustracdes: Quando questionados sobre a auséncia de ilustragdes, 5 leitores (62,5%)
afirmaram que, embora ndo fosse estritamente necessario, seria um recurso

interessante para enriquecer a experiéncia.

Imagem 31 - Resultado da percepcio dos leitores beta sobre a auséncia de

ilustracoes durante a leitura

31. Durante a leitura, vocé sentiu falta de ilustragbes? IO Copiar grafico

8 respostas

@ Sim, =enti falta de ilustractes durante a
letura.

@ Um pouco; seria interessante ter
ilustracées, mas ndo considero
necessaria.

@ Nio, a auséncia de ilustracBes ndo
interferiu na minha experiéncia.

Um pouco, seria interessante ter ilustrac@es, mas ndo considero necessario.

5(62,5%)
e
Fonte: Elaborada pela autora (2026).

e Revisido e formatacdo: Foram apontados pequenos ajustes necessarios na formatacao

dos paréagrafos e na pontuagdo de trechos especificos.
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Imagem 32 - Identificacido de erros e observacdes apontadas

34. Vocé percebeu algum erro durante a leitura? [_D Copiar grafico

8 respostas

@ Sim
@ Nio

34.1. Se sua resposta foi sim para a pergunta anterior, onde?

3 respostas

Pelo que lembro foi mais uma questdo de espagamento no comego

Alguns pontos de melhoria seriam alguns lugares que tem ponto (.) e ndo tem espacgo depois, 0s que
consegui pegar aqui foram:

Céus.
Dormindo.
Abrindo.

Outro ponto é na parte que ela diz: " ele andava fazendo essa coisa’, sobre o coragdo dele...achei um pouco
estranha a contrucdo da frase

Na parte que diz; "Véus naturais" pouco tempo depois tu diz "cortinas naturais” achei meio repetitivo, talvez
eu pudesse s6 ajustar pra dar outra ideia em algum desses.

Na segunda linha do prologo, € pra ter um espaco entre o ponto final e a palavra "Pelo’. Foi s6 isso mesmo.

Fonte: Elaborada pela autora (2026).

5.2 Refinamento do projeto

A partir dos dados coletados, o projeto grafico e o texto literario passaram por uma
etapa de refinamento, considerando as necessidades identificadas durante a avaliagdo com os
leitores beta. Em razdo das dificuldades de legibilidade apontadas nos testes, a tipografia
utilizada no titulo do prélogo e nos trechos de abertura dos capitulos foi substituida, buscando
preservar a estética classica e elegante associada ao universo fantastico, mas com caracteres
que favorecessem a leitura em telas. Ainda mantendo a caracteristica de manuscrita, foi

selecionada a fonte Great Vibes.
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Imagem 33 - Aplica¢do da fonte Great Vibes apos o refinamento

“Ela as vezes persa gue, em oudha ida,
deve, te sido wm pote.

(Hd excesso de, tudo guardads 566 sua tampa.
(Sf/ﬁ;:{'{m. acumulados, seg redos /}mﬁa’ﬂd,,
obscwagies gue guaidow dentio de i
m{g-aﬁfw @ sece, acemedando cada pedage
d@ C0s 16 '{wmfa a@, &L mesma.

@ CAPAgo PaIece; Sempie; /16 limite,.

6)/}/ loa nela wm mede constante.:
¢ de que, wm dia, @ coimica hacke.

@ de, qlee. a pressac mf,ei*m dga fokt@ demais
e lude Liansborde, deviamande pelus bordas
¢ que pasioi @ vida inteita tentando conten.
eme o tanet Y wz/[cmd@ de, ver ¢ mudo descobiit,
. MCLG- GGG &I-&'f%ageaf, @ imensiddée
que, ela sempre, g.m-mfm- ne escuio.”

@Wa@(wm Crierille

Fonte: Elaborada pela autora, com tipografia disponivel no Google Fonts (2026).

O uso de paginas com fundo preto também foi revisto e passou a ser restrito
exclusivamente ao prélogo (cujo titulo foi atualizado para a fonte Great Vibes), reforcando a
atmosfera de mistério dessa secdo e evitando a transi¢do abrupta de uma pagina para outra no
capitulo 1. A formatagdo do texto foi igualmente padronizada, com a retirada dos
espacamentos adicionais entre os paragrafos e a manutencdo apenas do recuo na primeira

linha.
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Imagem 34 - Diagramacio revisada

CAFITULO1

Fonte: Elaborada pela autora (2026).

Considerando ainda o interesse demonstrado pela maioria dos participantes na
presenga de recursos ilustrativos, foi desenvolvida e incorporada uma ilustragdo ao protdtipo,
ampliando sua dimensao visual e estabelecendo maior dialogo com a estética da historia. Para
sua producdo, a propria autora foi fotografada em uma pose previamente definida, utilizando
uma espada de madeira como objeto de cena. A fotografia foi posteriormente manipulada por
meio de inteligéncia artificial generativa, para a inclusdo de elementos relacionados ao
universo da obra e para a modificagdo visual da espada. Para esta ultima, utilizou-se como
referéncia uma das katanas'? empunhadas pelo personagem Roronoa Zoro, da obra One Piece,
escolhida principalmente pelo formato de sua guarda, cuja aparéncia remete a uma flor e

dialoga com os elementos ornamentais presentes na identidade visual de A Marca do Dragao.

2A Katana é o principal instrumento de manuseio no Kenjutsu, a arte marcial japonesa dedicada especialmente
ao treinamento com espadas (Dorigatti, 2023).
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Imagem 35 - Fotografia de referéncia e resultado da manipulagao

realizada

Fonte: Elaborada pela autora com auxilio do ChatGPT (2026).

A partir dessa imagem manipulada, foi desenvolvido um rascunho.
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Imagem 36 - Rascunho da ilustragio

Fonte: Elaborada pela autora (2026).

Apds o rascunho, foi desenvolvida a versdo final da ilustragdo por meio de
vetorizacdo no Adobe Illustrator. Nessa etapa, os tragos foram refinados, os elementos da

composicao definidos e a ilustra¢do foi adicionada ao protétipo logo apds a pagina do mapa.
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Imagem 37 - Versao final da ilustracio

Fonte: Elaborada pela autora (2026).

Imagem 38 - Aplicacio da ilustragao na versao final do protétipo
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Fonte: Elaborada pela autora (2026).

Por fim, o texto literario passou por uma revisdo de pontuacao e por ajustes pontuais
na narrativa. No prologo, foram acrescentadas informagdes destinadas a situar melhor o leitor
no espago fisico em que a cena ocorre, aproximando sua ambienta¢do dos elementos
representados visualmente na capa e fortalecendo, assim, a relacdo entre narrativa e projeto
grafico. E como recurso de apresentagdo, a quarta capa — que tradicionalmente ficaria na
parte externa final de um livro fisico — foi inserida na ultima pagina do protétipo. Essa
escolha permite que os leitores visualizem a sinopse completa e compreendam a premissa
maior da narrativa, visto que os conflitos principais ainda ndo ocorrem no trecho inicial

validado.

5.3 Prototipo final e aplicagoes

O protoétipo final de A Marca do Dragdo foi desenvolvido em dois formatos digitais,
visando atender a diferentes perfis de usudrios e plataformas de leitura: PDF e EPUB.

O formato PDF preserva o layout fixo (Fixed-Layout), garantindo que a
diagramacado, as tipografias e o posicionamento das ilustracdes sejam visualizados exatamente

como foram projetados.
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Imagem 39 - Composi¢ao do PDF com layout fixo

N GABRIELLE MELO
A Marca do ) e
Pragao -

Mapa

AMarca do Pragio

CARITULOT

Y QQJ o

Fonte: Elaborada pela autora (2026).

Ja o formato EPUB oferece um layout fluido (Reflowable), adaptando-se a qualquer
tamanho de tela. Cabe ressaltar que, devido a natureza do arquivo EPUB, o leitor possui
autonomia para personalizar a fonte, o tamanho do texto e a cor de fundo do aplicativo, o que
pode gerar pequenas desconfiguracdes na identidade visual original proposta pelo design. No
entanto, essas alteracdes ocorrem apenas a partir do contetido textual da obra, enquanto a
capa, a folha de rosto, a dedicatoria, o mapa e a ilustragdo mantém sua composi¢do visual
original. Optou-se também pela retirada do sumario dessa versdao devido a problemas de
desconfiguragdo identificados durante a conversdo. Essa auséncia, entretanto, nao
compromete a continuidade da leitura, uma vez que os aplicativos utilizados para a
reproducdo do EPUB registram automaticamente o ponto em que a leitura foi interrompida,
permitindo que o usudrio retorne posteriormente a mesma posicao.

Para a melhor experiéncia de leitura no formato EPUB, indicam-se os seguintes
aplicativos gratuitos:

e Para dispositivos moveis: Recomenda-se o uso do aplicativo ReadEra, que permite a
personalizacao confortdvel de tamanho de fonte, o tipo, cor de fundo e controle de

luminosidade, além de ter um sumario automatico.
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Imagem 40 - Composi¢ido do EPUB no ReadEra

do Dragho

hos demais — uma combinacio g

Embutida + Noto Serif

r:l.

“Ela as vezes pensa que, em outra vida,
deve ter sido um pote.

Ha excesso de tudo guardado sob sua
tampa.
Siléncios acumulados, segredos pesa-

dos,

observagoes que guardou dentro de si;
engoliu a seco, acomodando cada peda-
co

de caos no funde de st mesma.

O espago parece sempre no limite.
Mora nela wm medo constante:

Morgana Arievillo

CAPITULO 1

Hoje poupei uma formiga. Na verdade, virias. Ape-
sar de achar esses insetos fofos, déi quando um morde ou
ferroa — e eu nao gosto de sentir dor. Quer dizer, quem
gosta?

Fonte: Elaborada pela autora (2026).

2200 -

= A Marca do Dragdo

CONTEUDO

Capa

Folha de rosto
Dedicatéria
Mapa de Gardyn
llustragdo
Prélogo
Capitulo 1

Sobre o livro

Para computadores: Recomenda-se o Aquile Reader, que além de oferecer a alteragao

de textos e cor de fundo, conta com controle de espagamentos, /ayout € um recurso de

leitura em voz alta.



Imagem 41 - Composi¢do do EPUB no Aquile Reader
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Fonte: Elaborada pela autora (2026).
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No Apéndice B deste documento, sdo disponibilizados cddigos QR e links para

acesso direto ao protdtipo de 4 Marca do Dragdo nos formatos PDF ¢ EPUB.

5.3.1 Mockups e materiais de futuro lancamento

Para simular a inser¢do do produto no mercado, foram desenvolvidos mockups que
ilustram o e-book aplicado em diferentes dispositivos digitais (celular, tablet, computador e
Kindle). Embora o foco central deste projeto seja a publicacdo digital, também foram
projetados mockups simulando o livro impresso, vislumbrando possibilidades futuras de

publicagdo fisica.

Imagem 42 - Visualizacdo do e-book no aplicativo ReadEra em mockup de

smartphone

Fonte: Elaborada pela autora a partir de captura de tela e pelo Mockups Design (2026).



Imagem 43 - Visualizacio do prologo em mockup de tablet

Fonte: Elaborada pela autora a partir do Unblast (2026).
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Imagem 44 - Visualizacdo do mapa do continente de Gardyn em mockup de

notebook

Fonte: Elaborada pela autora a partir do Mockups Design (2026).

62



Imagem 45 - Visualizacido do prélogo em mockup de Kindle

Fonte: Elaborada pela autora a partir de registro fotografico cedido e do CSS Author (2026).
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Imagem 46 - Mockup de aplicacido do projeto editorial em livro impresso: Capa

Fonte: Elaborada pela autora a partir do Mockups Design (2026).
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Imagem 47 - Mockup do projeto editorial em formato impresso: capa, lombada

adaptada e quarta capa

Fonte: Elaborada pela autora a partir do Mockups Design (2026).
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Imagem 48 - Mockup de aplicacio do projeto editorial em livro impresso: paginas

internas

Fonte: Elaborada pela autora a partir do Mockups Design (2026).

Como elemento complementar, foi elaborado um mockup representando o didrio da
protagonista da obra. O simbolo dourado localizado no centro da capa ¢ mencionado e
descrito ao longo da narrativa e foi construido a partir dos elementos graficos desenvolvidos

para a identidade visual.
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Imagem 49 - Mockup do diario da protagonista de 4 Marca do Dragio

Fonte: Elaborada pela autora com auxilio do ChatGPT (2026).

6 CONCLUSAO

O desenvolvimento de A Marca do Dragdo partiu da proposta de integrar escrita
criativa e design editorial na constru¢dao de um e-book de romantasia, considerando a narrativa
e o projeto grafico como partes complementares de uma mesma experiéncia. Ao longo do
trabalho, foi possivel desenvolver ndo apenas uma proposta visual para a publica¢do, mas
também estabelecer as bases do universo ficcional que sustenta a obra, incluindo sua
ambientagdo, personagens, reinos, sistema de magia e conflitos narrativos.

A pesquisa bibliografica e a analise de similares contribuiram para a compreensao de
caracteristicas relacionadas ao design editorial, aos livros digitais, a escrita criativa e a
romantasia, servindo como suporte para as decisdes adotadas durante o desenvolvimento. A
observagdo de obras representativas do género também permitiu identificar recursos
recorrentes em suas construgdes visuais € narrativas, posteriormente reinterpretados de acordo
com a identidade propria de A Marca do Dragdo. Essas etapas estavam previstas como parte
da metodologia e orientaram tanto a constru¢do narrativa quanto a identidade editorial do

projeto.
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No desenvolvimento editorial, buscou-se estabelecer uma relagdo direta entre os
elementos do universo ficcional e a linguagem grafica da publicagdo. A identidade visual foi
construida por meio da definicdo da paleta cromatica, tipografias, ornamentos e simbolos,
além do desenvolvimento da capa, do mapa, da ilustracio e da diagramacdo. O projeto
também incorporou referéncias pessoais da autora, especialmente na concepgdo visual
inspirada na estética de um didrio, reforcando o carater autoral da obra.

A etapa de avaliacdo com leitores beta mostrou-se importante para compreender
como as decisdes adotadas eram percebidas pelo publico. O protdtipo foi avaliado por oito
participantes e obteve média geral de 4,75 de 5 estrelas, indicando uma recepcao
predominantemente positiva. Ao mesmo tempo, as respostas permitiram identificar aspectos
que poderiam ser aprimorados antes da finalizacdo. A partir dessas observacdes, foram
realizados refinamentos no texto e no projeto grafico, incluindo a substituicdo de elementos
tipograficos que apresentaram dificuldades de legibilidade, ajustes na diagramacdo e a
incorpora¢dao de uma ilustragdo ao prototipo. Dessa forma, a participagdo dos leitores ndo se
limitou a validagdo do resultado, mas passou a integrar o proprio processo de
desenvolvimento.

Como resultado, o prototipo final foi disponibilizado em dois formatos digitais. A
versdo em PDF utiliza layout fixo, preservando a composi¢do grafica, as tipografias e o
posicionamento dos elementos conforme projetados, enquanto a versio EPUB amplia a
adaptacao da obra a diferentes dispositivos e configuragdes de leitura. A elaboragdo de
mockups para dispositivos digitais e para uma possivel edi¢do impressa também permitiu
visualizar desdobramentos futuros do projeto para além do escopo académico.

Considera-se, portanto, que o objetivo proposto foi alcancado, uma vez que o projeto
resultou na construgdo de um protdtipo de e-book no qual escrita e design foram
desenvolvidos de maneira integrada. O processo demonstrou que o design editorial participa
da construcdo de uma obra literaria desde suas etapas iniciais, contribuindo ndo apenas para a
organizac¢do e apresentagdo do contetido, mas também para a comunicagdo da atmosfera, dos
conceitos e da identidade do universo ficcional.

Por se tratar de uma obra literaria ainda em desenvolvimento, A Marca do Dragdo
ndo se encerra com a conclusdo deste trabalho. O protétipo representa uma etapa inicial de um
projeto maior, permitindo que a narrativa seja posteriormente ampliada e que novos elementos
graficos sejam desenvolvidos conforme o avango da histéria. Entre os possiveis

desdobramentos estdo a continuidade da escrita, a expansdo das ilustracdes e dos elementos
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visuais do universo, novos testes com leitores e o desenvolvimento de materiais destinados a
publicagdo e divulgagdo da obra.

Assim, além de resultar em um produto editorial, o trabalho permitiu reunir em um
mesmo processo dois campos que estiveram presentes desde a origem do projeto: a escrita € o
design. A construcdo de A Marca do Dragdo demonstra como ambos podem atuar de forma
conjunta na transformagdo de uma ideia narrativa em uma experiéncia editorial visualmente

coerente com o universo que busca representar.
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APENDICE A - FORMULARIO DE AVALIACAO DO PROTOTIPO DO E-BOOK “A
MARCA DO DRAGAO”

Ola! Meu nome ¢ Gabrielle de Oliveira Melo, sou estudante do curso de Design,
énfase em Grafico, da Universidade Federal do Cariri (UFCA). Este formulario faz parte do
meu Trabalho de Conclusdo de Curso, intitulado A Marca do Dragdo: e-book de romantasia
por meio da integracdo entre escrita criativa e design editorial.

O objetivo ¢ avaliar a experiéncia de leitura do protdtipo, considerando aspectos
narrativos, visuais e editoriais. As respostas serdo utilizadas exclusivamente para fins
académicos e contribuirdo para identificar possiveis melhorias no projeto.

A participagdo ¢ andnima e nenhuma informagdo permitird a identificagdo dos
participantes. Portanto, ndo ¢ necessario se preocupar em fornecer respostas positivas: o mais
importante € que elas representem sua experiéncia real durante a leitura.

Obrigada pela participag@o e por contribuir com o desenvolvimento deste projeto!

* Indica uma pergunta obrigatoria.

1. Qual é a sua faixa etaria? *
( ) Menos de 18 anos

() 18 a 24 anos

()25 a34 anos

()35 a44 anos

( ) 45 anos ou mais

2. Com qual género vocé se identifica? *
( ) Feminino

() Masculino

( ) Nao binario

() Outro

() Prefiro nao informar
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3. Com que frequéncia vocé costuma ler livros? *
( ) Frequentemente

( ) As vezes

( ) Raramente

( ) Nao costumo ler

4. A romantasia é um subgénero que combina elementos da fantasia com o
desenvolvimento de um romance. Antes desta pesquisa, vocé ja conhecia ou havia
lido obras desse tipo? *

() Sim, ja li obras de romantasia.

( ) Jali obras com essas caracteristicas, mas nao conhecia o termo “romantasia”.

( ) Ja tinha ouvido falar, mas nunca li.

() Nao conhecia o género e nunca li.

5. Vocé costuma ler livros digitais (e-books)? *
() Frequentemente

( ) As vezes

( ) Raramente

( ) Nunca

6. Em qual dispositivo vocé realizou esta leitura? *
() Celular

( ) Tablet

() Computador/notebook

() E-reader

() Outro:

7. O prologo despertou curiosidade sobre os acontecimentos da historia? *

Escalade 1 a 5: 1 = nenhuma curiosidade; 5 = muita curiosidade.

O 02 O3 O4 ()5
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8. A protagonista despertou seu interesse? *

Escalade 1 a 5: 1 = nenhum interesse; 5 = muito interesse.

O 02 O3 O4 ()5

9. Foi possivel compreender a personalidade da protagonista por meio de seus
pensamentos, acoes e dialogos? *

( ) Sim

() Parcialmente

() Nao consegui compreender

10. Como vocé avalia os didlogos entre os personagens? *

Escalade 1 a 5: 1 = pouco naturais; 5 = muito naturais.

O 02 O3 ()4 ()3

11. Como vocé avalia o ritmo da narrativa? *
() Muito lento

( ) Um pouco lento

( ) Adequado

() Um pouco répido

() Muito rapido

12 Em algum momento vocé sentiu que uma cena, descricio ou reflexdo se

prolongou mais do que deveria? *
() Sim
( ) Nao

12.1. Se sua resposta foi sim para a pergunta anterior, em qual momento?

Resposta aberta:

13. Houve algum momento que vocé considerou confuso ou precisou reler para

compreender? *
() Sim
( )Nao
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13.1. Se sua resposta foi sim para a pergunta anterior, em qual momento?

Resposta aberta:

14.  As informacdes sobre o universo fantastico foram apresentadas de maneira

compreensivel? *

Escalade 1 a 5: 1 = ndo compreendi nada; 5 = compreendi tudo.

O 02 O3 (O4 ()5

15. Levando em considerac¢io que o prototipo apresenta apenas o inicio da narrativa,
como vocé avalia a quantidade de informacgodes apresentadas sobre o universo da
historia? *

() Achei que faltaram informagdes

() Achei a quantidade equilibrada

() Achei que houve informacdes demais

16. Qual personagem mais chamou sua atencao? *
Elleirya

Riardon (presente no prologo)

Cedric

Nima

[ ]
[]
[ ]Jacob
[]
[]
[]

Outro:

17. O que mais chamou sua atencio na narrativa? *
Personagens
Premissa de romance

Universo

Diélogos

Humor

[]
[]
[]
[ ] Mistérios
[]
[]
[]

Outro:




18.  Vocé sentiu falta de uma sinopse? *
() Sim, ela teria ajudado a contextualizar a historia
() Talvez, mas nao prejudicou minha experiéncia

( ) Nao, ndo senti necessidade de uma sinopse

19. Como vocé avalia visualmente a capa? *

Escalade 1 a 5: 1 = ndo gostei; 5 = gostei muito.

O 02 O3 O4 ()5

20. O que a capa transmite para vocé? *
Fantasia

Romance

Mistério

Aventura

[]
[]
[ ] Magia
[ ]
[]
[]

Outro:

21. Vocé considera que a capa representa bem a historia? *
() Sim
() Parcialmente

( ) Nao

Caso queira, indique o que mudaria na capa:

Resposta aberta:

22, Os elementos da capa parecem fazer parte de uma mesma identidade visual? *
() Sim
() Parcialmente

( ) Nao

23.  As informacdes da capa estio legiveis? *
() Sim
() Parcialmente

( )Nao
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24. O mapa ajudou na compreensiao do universo? *
() Sim

() Parcialmente

( )Nao

( ) Nao consultei o mapa

25.  As informacdes do mapa estio legiveis? *
() Sim
() Parcialmente

( )Nao

Se sua resposta foi nao para a pergunta anterior, o que foi dificil de ler?

Resposta aberta:

26. Como vocé avalia a legibilidade do texto principal da histéria? *

De perto, suas cabecas pareciam grandes demais para o
corpo; inquietas, sempre em movimento. Nao tinham nada de
impressionante — até vocé perceber quantas estavam ali.
Puxando da memoria um livro sobre insetos que li anos atras,
conclui que aquelas pequenas deveriam ser formigas-lava-pés.
E, se eu estivesse certa, deveria parar de observa-las tao de
perto antes de correr o risco de ser ferroada.

Trecho do texto principal da historia.
Escala de 1 a 5: 1 = muito dificil de ler; 5 = muito facil de ler.

Or 02 ()3 4 ()3

27.  Vocé gostou do uso do fundo preto no prologo e na abertura dos capitulos? *
() Sim

() Indiferente

( ) Nao



Caso queira, explique o motivo da resposta:

Resposta aberta:

28.  Vocé sentiu algum desconforto durante a leitura relacionado a diagramacio? *
() Sim
( ) Nao

Se sim, relacionado a qué?
Fonte
Tamanho do texto

Espacamento
Contraste

[ ]
[]
[]
[ ] Margens
[]
[]

Outro:

29. A fonte manuscrita utilizada no trecho de abertura dos capitulos esta legivel? *
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Trecho com a fonte manuscrita.
() Sim
() Parcialmente

( ) Nao
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30.  Vocé considera que as fontes utilizadas combinam com a proposta do e-book? *
() Sim
() Parcialmente

( )Nao

31. Durante a leitura, vocé sentiu falta de ilustra¢oes? *
() Sim, senti falta de ilustragcdes durante a leitura.
( ) Um pouco; seria interessante ter ilustragdes, mas nao considero necessario.

( ) Nao, a auséncia de ilustragdes ndo interferiu na minha experiéncia.

32. Quais os pontos positivos da obra? *
Narrativa
Personagens
Universo

Capa

Diagramagao
Identidade visual
Nao teve ponto positivo

[]
[]
[]
[]
[ ] Mapa
[]
[]
[]
[]

Outro:

33. O que precisa de melhorias? *
Narrativa
Personagens
Universo

Capa

Diagramacao
Identidade visual
Nada em particular

Outro:

[]
[]
[]
[ ]
[ ] Mapa
[]
[]
[]
[]
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34.  Vocé percebeu algum erro durante a leitura? *
() Sim
( )Nao

Se sua resposta foi sim para a pergunta anterior, onde?

Resposta aberta:

35. Se o livro estivesse completo, vocé teria interesse em lé-lo? *
() Sim

() Talvez

( ) Nao

36. Com base no que foi lido, vocé recomendaria A Marca do Dragao para alguém? *
( ) Sim, recomendaria

( ) Talvez recomendasse

( ) Nao recomendaria

( ) Ainda no li o suficiente para decidir

37. Caso queira, utilize este espaco para deixar comentarios, sugestoes, indicar algum
trecho que poderia ser melhorado ou apontar erros encontrados durante a

leitura.

Resposta aberta:

38. Como vocé avalia o protétipo de forma geral? *

Escalade 1 a 5.
O 02 ()3 ()4 ()5
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APENDICE B - ACESSO AS VERSOES EM PDF E EPUB DO PROTOTIPO DO
E-BOOK “A MARCA DO DRAGAO”

Neste apéndice, sdo apresentados os codigos QR e os links de acesso direto ao

prototipo do e-book “A Marca do Dragdo" nos formatos PDF e EPUB.

VERSAO EM PDF:

Imagem 50 - Codigo QR para acesso a versiao em PDF

Fonte: Elaborada pela autora (2026).
Link:
https://drive.google.com/file/d/1 AQ3-LpmynJrvPLPvoTIOaK -s-ypv40E5/view?usp=drive lin
k

VERSAO EM EPUB:


https://drive.google.com/file/d/1AQ3-LpmynJrvPLPvoTIOaK-s-ypv40E5/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1AQ3-LpmynJrvPLPvoTIOaK-s-ypv40E5/view?usp=drive_link

Imagem 51 - Codigo QR para acesso a versio em EPUB

Fonte: Elaborada pela autora (2026).

Link:
https://drive.google.com/file/d/16yghK8scx0xKZ4m-FlgdxedKOgP8zYIR/view?usp=dri
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https://drive.google.com/file/d/16yqhK8scx0xKZ4m-FIqdxedKOqP8zYIR/view?usp=drive_link

ANEXO
DECLARACAO

Declaro para os devidos fins que este Trabalho de Conclusao de Curso
(Monografia/Tese/Dissertacdo), escrito sob minha orientagdo, estd em versdo final, de acordo com as
solicitacOes realizadas pela banca examinadora.

Informo também que procedi a revisdo final do texto, constatando que atende as
especificacdes das normas da ABNT para apresentacao de trabalhos académicos da UFCA, no que diz
respeito ao conteldo e a formatacao.

Data e local da assinatura eletronica

Documento assinado digitalmente
g b ADRIANA BARROSO BOTELHO
L

Data: 05/10/2026 16:14:45-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br
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